
�_ 리깅은 accuRIG로�진행하거나 MIXAMO로�진행.

간편하게 FBX, OBJ 모델로�무기, 악세사리도�인식하고�인터페이스 & 뷰포트�전환도�직관적.
다만, 익스포트�했을�때�포즈로�잡혀있는�불순물들�정리해주어야하는�불편함이�있음.

손을�잘�잡아주는게�최대�장점.
위치�조절�필요하긴하나�금방�진행�가능.
익스포트는 C�D, 텍스쳐는�필요없으니�체크�끄기.



�_ 리깅된 FBX를 C�D에서�불순물�정리.



�_ Cascadeur에서�퀵�리깅�진행.

Rig mode 클릭해서 Quick rigging으로�본�맞게�들어가있는지�확인�후 Add rig elements.

마지막으로 Generate.



https://www.youtube.com/watch?v=ymiWPjIhaqA
Cascadeur 유튜브�채널에�워킹�사이클�튜토리얼�한번씩�따라만들면
인터페이스, 키, 피지컬�활용 & 응용�가능함.

�_ Cascadeur에서�애니메이션�진행.

이�튜토리얼도�보는�것을�추천.
잘못된�리깅을�수정하거나�꼬리가�있거나�다족�보행
커스텀�가능.

인터페이스가�헷갈리면�짧은�영상들�쭉보면서
학습하면서�손에�익히길�추천.



Scene으로�익스포트�또는�필요한�것들로�익스포트�한다.

�_ Cascadeur 익스포트.

C�D에서�매쉬, 본�문제�없는거�확인.



�_ Cascadeur & Mixamo 모션�클립�활용.








